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Garant vzdělávací akce

Kontaktní osoba (e-mail, tel.) vč. 
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Místo konání akce
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Minimální počet účastníků

Forma ukončení vzdělávací akce 

(osvědčení aj.)

Termín pro podání přihlášky

Způsob přihlášení (on-line, bez 

registrace aj.)

Cena vzdělávací akce Celková cena za vzděl.akci zdarma (projekt RUR)

Poplatek za semestr

Termín pro zaplacení ceny

Pokyny k platbě Adresa

Název banky

Číslo účtu

ZŠ Brná, Jitřní 277, Ústí nad Labem

                                                                                                                                                                                                                                                                                             

Cílem akce je rozvíjet informatické myšlení žáků programováním ve 

Scratchi. Účastníci si vyzkouší tvorbu her, animací a příběhů, které podpoří 

kreativitu a logiku. Workshop motivuje k zájmu o technické obory a nabízí 

učitelům metody snadno využitelné ve výuce, čímž přispívá k rozvoji 

dovedností pro 21. století.

"Akce je realizovaná v rámci projektu "RUR – Region univerzitě, univerzita 

regionu, reg. č. CZ.10.02.01/00/22_002/0000210".

viz Kontaktní osoba

Workshopy pro učitele s třídním kolektivem - Nová 

informatika / A.2.25

Přírodovědecká fakulta (PřF)

RNDr. Jan Krejčí, Ph.D., Katedra informatiky, PřF 

(jan.krejci@ujep.cz, 47528 6735)

17. prosince 2024
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