
Název vzdělávací akce

Cílová skupina

Anotace

Pořadatel (fakulta)

Garant vzdělávací akce

Kontaktní osoba (e-mail, tel.), 

web.stránky fakulty

Délka vzdělávací akce Počet dnů 3

Termín a čas konání akce

Místo konání akce

Maximální počet účastníků

Minimální počet účastníků

Forma ukončení vzdělávací akce 

(osvědčení aj.)

Termín pro podání přihlášky

Způsob přihlášení (on-line, bez 

registrace aj.)

Cena vzdělávací akce
ZDARMA (projekt RUR)

Kostelec nad Ohří 13, 413 01 Budyně nad Ohří

Navazující, už druhé setkání se Základní školou Hluboká bude pokračovat v 

rozvoji digitálních kompetencí a dál rozšíří možnosti, jak smysluplně 

propojovat informatiku s dalšími vzdělávacími oblastmi. Program nabídne 

nové aktivity zaměřené na tvořivost, logické a algoritmické myšlení i 

týmovou spolupráci, a zároveň ukáže různé role v týmu při řešení 

problémů. V průběhu setkání bude prostor i pro sdílení zkušeností, reflexi 

toho, co se dařilo, a společné ladění postupů tak, aby šly aktivity snadno 

přenést do běžné výuky.

Akce je realizována v rámci projektu RUR – Region univerzitě, univerzita 

regionu, reg . č. CZ.10.02.01/00/22_002/0000210 jako aktivita B3.6 -Jak na 

informatiku?

Kapacita obsazena.

B.3.6 Jak na informatiku?

Přírodovědecká fakulta (PřF)

RNDr. Jan Krejčí, Ph.D., Katedra informatiky PřF (jan.krejci@ujep.cz, 

475 286 735)

12.–14.06.2026

učitelé ZŠ Hluboká, Ústí nad.Labem-Neštěmice


